趣味围棋教室高级篇下教案(第四课)

（总第2页，本课第1页）

	课时序号
	第十三节
	授课班级
	
	授课日期
	
	授课教师
	

	教学课题
	          第5—1课  对杀手筋—大头鬼
	授课类型
	新课

	教

学

内

容
	1、对杀基础知识

2、大头鬼的含义

3、大头鬼的应用


	教

学

目

标
	1、在对杀过程中，学会“先弃后取”的理念

2、学会使用“大头鬼”的手筋，在对杀中取胜



	教

学

重

点
	1、大头鬼的含义：大头鬼又称“秤砣”。因为吃对方2路棋子，结果走成像“秤砣”形状的棋。 
2、提高在对杀中的计算能力和空想能力，至少思考3—5步棋。

	教

学

难

点
	1、对杀时，让学生学会学会“先弃后取”的理念

2、提高在对杀中的计算能力和空想能力，至少思考3—5步棋。

3、把对杀手筋—大头鬼应用在实战过程中



	教

学

准

备
	1、围棋教学棋盘（标准的19路棋盘，围棋棋盒和棋子）

2、多媒体设备和丹朱手谈教学系统
3、丹朱粘贴、积分卡

	板书设计
	例题讲解

	    大头鬼
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教  案  续  页
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	教学过程：

一、回顾导入

1、师行欠身礼向学生问好（师以身作则，为后面教生学欠身礼做榜样）

2、复习以前所学的和对杀有关的知识，如对杀手筋尖、立、倒扑、接不归、滚打包收、倒脱靴等。

二、知识讲解

1、大头鬼的含义：大头鬼又称“秤砣”。因为吃对方2路棋子，结果走成像“秤砣”形状的棋。 
2、提高在对杀中的计算能力和空想能力，至少思考3—5步棋。

3、结合以前学过的通过扑缩对方气的方法，在对杀中取胜。

三、题目练习
结合课本练习及教学软件、手谈教学系统等

四、课后小结

1、大头鬼的含义：大头鬼又称“秤砣”。因为吃对方2路棋子，结果走成象“秤砣”形状的棋。 
2、提高在对杀中的计算能力和空想能力，至少思考3—5步棋。

3、把对杀手筋—大头鬼应用在实战过程中

4、下课礼仪：学生起立，老师行“再见”礼仪，学生一起做。

教学反思：




