趣味围棋教室高级篇下教案(第三课)

（总第3页，本课第1页）

	课时序号
	第七八九节
	授课班级
	
	授课日期
	
	授课教师
	

	教学课题
	          第3课  定式选择
	授课类型
	新课

	教

学

内

容
	1、取地定式
2、取势定式
3、战斗定式

4、三十六计之“远交近攻”

	教

学

目

标
	1、熟记取地定式并理解每一手棋的作用
2、熟记取势定式并理解每一手棋的作用
3、熟记战斗定式并理解每一手棋的作用
4、掌握“远交近攻”的历史典故及与围棋的结合（人物篇+动物篇）

	教

学

重

点
	1、熟记取地定式并理解每一手棋的作用
2、熟记取势定式并理解每一手棋的作用
3、熟记战斗定式并理解每一手棋的作用
4、掌握“远交近攻”的历史典故及与围棋的结合（人物篇+动物篇）

	教

学

难

点
	1、需要学习掌握的定式较多，学生容易混淆

2、实战中，学生不能根据具体棋局灵活选择定式

3、“远交近攻”在围棋中的运用（是指当发现对方有二块或三块以上孤棋时，为防止其连接成一体，不是对所有孤棋发起全面进攻，而是采用“先近后远”、“先易后难”、“先孤后众”、“先弱后强”的原则，发起进攻。）

	教

学

准

备
	1、围棋教学棋盘（标准的19路棋盘，围棋棋盒和棋子）

2、多媒体设备和丹朱手谈教学系统
3、丹朱粘贴、积分卡

	板书设计
	例题讲解

	      定式选择
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教  案  续  页
（总第2页，本课第3页）
	教学过程：

一、回顾导入

1、师行欠身礼向学生问好（师以身作则，为后面教生学欠身礼做榜样）。

2、复习上节课所学的布局知识点—安顿弱棋、占领急所

二、知识讲解

1、取地定式，根据教材例题中的取地定式的几种定式类型，按照顺序讲解每一步的着法及名称、作用、目的等，让学生在棋盘上练习，直至熟记；
2、取势定式，根据教材例题中的取势定式的几种定式类型，按照顺序讲解每一步的着法及名称、作用、目的等，让学生在棋盘上练习，直至熟记；
3、战斗定式，根据教材例题中的战斗定式的几种定式类型，按照顺序讲解每一步的着法及名称、作用、目的等，让学生在棋盘上练习，直至熟记；

三、题目练习
结合课本练习及教学软件、手谈教学系统等

四、兵法故事
1、“远交近攻”的历史典故：成吉思汗统一了蒙古以后，想继续扩大自己的地盘，他发现金国和西夏国距离自己近，南宋距离自己远，于是交好南宋和西夏，攻打金国，击退金国后，突然回兵灭掉西夏。成吉思汗去世后，他的儿子也采用这种策略，和南宋交朋友，一起灭掉了金国，又突然大举进攻南宋，最终消灭南宋，统一了中国。像这样，先和距离远的国家交朋友，再进攻近的国家的策略就是“远交近攻”，成功以后再一一征服周围的国家；
2、棋战中，“远交近攻”计是指当发现对方有二块或三块以上孤棋时，为防止其连接成一体，不是对所有孤棋发起全面进攻，而是采用“先近后远”、“先易后难”、“先孤后众”、“先弱后强”的原则，发起进攻。
3、兵法练习题

五、课后小结

1、取地定式
2、取势定式
3、战斗定式

4、三十六计之“远交近攻”

5、下课礼仪：学生起立，老师行“再见”礼仪，学生一起做。

教学反思：




